
  

MTOS開発への誘い

小川宏高
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 自己紹介

 MTOS概略　〜はじめにMTOSありき〜
 MTOS開発に参加しよう　〜求む！勇者〜
 まとめ

MTOS ﾂｶｴﾔ ( ﾟ Д ﾟ ) ｺﾞﾙｧ !



  

自己紹介

    小川 宏高 （おがわ ひろたか）

  産業技術総合研究所 研究員

 お仕事

 最適化コンパイラ : OpenJIT
 Java言語自身で書かれた Java用 JITコンパイラ

 グリッド技術 : GridASP
 複数のデータセンタで横断的に利用できる SaaSフレーム
ワーク

 仮想化技術 : GriVon
 データセンタ内にオンデマンドで仮想クラスタを構築・提供す
るフレームワーク



  

自己紹介

 裏のお仕事

 アマチュアプログラマ
(Web制作でお金いただいていません )

 MTプラグイン作者
 MTOS (Movable Type Open Source)の Community 

Developerの一人



  

Movable Typeと私

 一時間もあるので長めに自分語りするよ



  

Movable Typeと私

 歴史

 03/02/13 (2.6) 利用開始、プラグイン作者生活開始
 04/05/01 (3.0beta) バグ潰し生活の開始
 04/05/13 (3.0) ライセンス一新 ><
 04/08/31 (3.1) ダイナミックパブリッシングなど
 05/08/25 (3.2) デザイン一新、スパム対策
 06/07/11 (3.3) タグ機能の実現
 07/08/10 (4.0) デザイン・アーキテクチャ一新

GPL化発表
 07/12/12 (4.1beta) MTOS開発の開始 (Boomer)
 08/01/24 (4.1) MTOSベースの最初のリリース
 08/06/?? (4.2) ←イマココ！



  

Movable Typeと私

 MTプラグイン作者
 タグ拡張

 Tagwire, TagSupplementals, KeywordsAsTagsなど

 システム拡張
 Update-n-Ping, BatchAuthorCreator, BlogSkeletonCloner
など

 スパム対策

 Captcha, AutoIPBanなど

 データベース支援

 mt-db-convert, PeriodicVacuumなど



  

Movable Typeと私

 MTプラグイン作者
 →他にもたくさん http://code.as-is.net/

 …アマチュアなので

 技術的に興味が湧かないと作らない

 作りっぱなしでメンテナンスしない

 メンテナー随時募集

http://code.as-is.net/


  

Movable Typeと私

 MTOSの Community Developerの一人
 mtos-dev@sixapart.comで丁々発止やる

→Community Developerとやらに自動認定
 code.sixapart.comリポジトリのコミット権もくれた

→行使するタイミングが分からない

→ 「OSSコミュニティがありますよ」「外部にコミット権を持
つ開発者もいますよ」というアリバイ作り ?

 「たまにコミュニティの世話もしてやってくれよ」
くらいの意味だと思っている



  

Movable Typeと私

 Community Developerのお仕事 (?)
 mtos-devの話題をキャッチアップして技術的観点から
コメントする (建設的に )

 コミットログを眺めていてヘボを見つけたら、
チャチャを入れて軌道修正させる

 バグを見つけてパッチを作って
BTS(bugs.movabletype.org)に登録

 BTSを眺めて簡単に直せそうなバグはパッチを作る
 パッチが全然反映されない場合にはゴネる

 「そのパッチがいかに意義深いか」をコンコンと説く



  

Movable Typeと私

 Community Developerのお仕事 (?)
 mtos-devの話題をキャッチアップして技術的観点から
コメントする (建設的に )

 コミットログを眺めていてヘボを見つけたら、
チャチャを入れて軌道修正させる

 バグを見つけてパッチを作って
BTS(bugs.movabletype.org)に登録

 BTSを眺めて簡単に直せそうなバグはパッチを作る
 パッチが全然反映されない場合にはゴネる

 「そのパッチがいかに意義深いか」をコンコンと説く

 以上を気が向いたときにやる！



  

Movable Typeと私

 4.2で採り入れられた修正
 PHP5＋ SQLite3でダイナミックパブリッシングが使え
るようになった

 Weak referenceを利用することでメモリーリークが大
幅に軽減された

 再構築時に不必要なアーカイブが再構築されるバグを
 →修正した 高速化

 FastCGI環境での文字化け対策
 MT::ImageのGDバックエンド実装
 その他いろいろ

言うまでもないことですが、これらの貢献はMTOSコミュニティの共有財産です。



  

Movable Typeと私

 4.2でまだ採り入れられていない修正
 MT::Template::Nodeのリファクタリング
 MT::ArchiveTypeのリファクタリング
 DBアクセスをトランザクションに対応させる機能

 今の実装では、書き込み中に障害が起きると DB上のデータ
に矛盾が生じる

 MySQLで InnoDBなどを使えるようにする機能
 今の実装では、MySQLでトランザクション機能が使えない

言うまでもないことですが、これらの貢献はMTOSコミュニティの共有財産です。
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MTOS概要

 MTOS = Movable Type Open Source
http://www.movabletype.org/opensource
 Webパブリッシングプラットフォーム (=MTコア )
 Six Apartの製品であったMovable Typeを

2007年末にオープンソース化したもの
 GPLv2

(Wordpressなどと同等 )

 MTと何が異なるのか ?

http://www.movabletype.org/opensource


  

MTOSとMTは何が異なるのか ?

 表層

 機能

 利用条件

 深層

 何が異なるのかではなく、どう関係しているのか ?
 デュアルライセンス ?



  

MTOSとMTの利用条件等の比較



  

MTOSとMTは何が異なるのか ?

 表層

 機能

 利用条件

 深層

 何が異なるのかではなく、どう関係しているのか ?
 デュアルライセンス ?



  

MTOSとMTの関係 (1)

MTコア
Webパブリッシングプラットフォーム

GPLv2 シックス・アパート・ライセンス

デュアルライセンス

 デュアルライセンス

 ランセンサー (シックス・アパート )は 2つのライセンス
を提示

 ライセンシー (ユーザ )はその一方を選択できる



  

MTOSとMTの関係 (2)

MTOS

MTコア
Webパブリッシングプラットフォーム

GPLv2 シックス・アパート・ライセンス

デュアルライセンス

 MTOSパッケージ
 MTコア相当
 ランセンシーがGPLv2を選択するのを簡単にする

 「このパッケージは使用するユーザは GPLv2の使用許諾に
同意した」ものとみなす



  

MTOSとMTの関係 (3)

Movable Type
for Personal Use

MTコア
Webパブリッシングプラットフォーム

GPLv2 シックス・アパート・ライセンス

デュアルライセンス

 MT for Personal Useパッケージ
 MTコア相当
 「このパッケージは使用するユーザはシックス・アパート
の使用許諾に同意した」ものとみなす

※MT for Personal Useは日本ではリリースされていません



  

MTOSとMTの関係 (4)

Movable Type
(for Commercial Use)

MTコア
Webパブリッシングプラットフォーム

プロフェッショナル・パッケージ
カスタムフィールド

ユニバーサルテンプレート

GPLv2 シックス・アパート・ライセンス

デュアルライセンス

シックス・アパート・ライセンス

 MTパッケージ
 MTコアにプロフェッショ
ナルパッケージを追加
したもの

 追加＝カスタマイズの
一種



  

MTOSとMTの関係 (5)

MTOS Movable Type

MTコア
Webパブリッシングプラットフォーム

プロフェッショナル・パッケージ
カスタムフィールド

ユニバーサルテンプレート

GPLv2 シックス・アパート・ライセンス

デュアルライセンス

シックス・アパート・ライセンス

 MTはMTOSから
派生したソフトウェア



  

MTOS開発ブランチとリリース

MT
4.0

Boomer
release

26
release

27

MTOS
4.1

MT
4.1

release
28

release
40

release
4x

MTOS
4.2

MT
4.2

イマココ

開発ブランチ (2〜 3週間ごとに新しいブランチが用意される )



  

開発者から見た OSS化のご利益

 OSS化以前
 どのような開発フェーズにあるのか外部から分からない

 誰が何を提案しているのか分からない

 提案しても Six Apart開発者がそれをどう取り扱ってい
るのか分からない

 OSS化以後
 ユーザ・開発者の改善要求・提案の透明性が増した

 各案件の責任の所在が明確になった

 改善要求が採り入れられる速度が段違いに速くなった



  

MTOS概要のまとめ

 「はじめにMTOSありき」
 MTOS != MTのオープンソース版

 MTOSのコードがMT 4.0 (2007/08)をベースにしている
という些細な事実を強調する意味はない

 MT == MTOSの派生ソフトウェアを製品化したもの
 MTの機能のうち、ほとんどすべての機能はMTOSで
実現される

 MT製品に追加可能なのは、 (MTOSに手を加えず )アドオ
ンとして実現可能な機能に限られる

 MTOSの開発速度は以前に比べて段違いに速い



  

MTOS概要のまとめ

 MTOSを使うべき N個の理由
 最新のMTコアを使いたい

 MTOS開発バージョンは常に最新
 MT製品は数ヶ月に一度の更新しかない

 無制限にMTコアを使いたい
 →商用利用・個人利用 自由

 →ブログ数・ユーザ数・サーバー数 無制限

 →改変・再配布 自由

 開発者としてMTコアを最強のソフトウェアにしたい

 MTOS ﾂｶｴﾔ ( ﾟ Д ﾟ ) ｺﾞﾙｧ !



  

Agenda

 自己紹介

 MTOS概略　〜はじめにMTOSありき〜
 MTOS開発に参加しよう　〜求む！勇者〜
 まとめ



  

MTOS開発に参加しよう

 もっとMTOS本体の開発に興味を持つ「勇者」が
増えてほしい

 …その前に

 MTOS開発の位置づけ
 MTOS開発のゴール



  

MTOS開発の位置づけ

MTOS開発

プラグイン開発

テンプレートデザイン

一般ユーザ

コミットしている人数

少

多

技術的困難さ

難

易

(略 )

上から目線が気になる方は上下逆さにしてご覧ください



  

MTOS開発の位置づけ

MTOS開発

プラグイン開発

テンプレートデザイン

一般ユーザ

(略 )

上から目線が気になる方は上下逆さにしてご覧ください

MTOS開発は
コミュニティに
技術的な支援を行う

コミュニティは
MTOS開発者に
ソフトウェアの意義を
保証する



  

MTOS開発のゴール (?)

 one-size fits all
 インストールは簡単

 そこそこの速度

 そこそこの拡張性

 そこそこのスケーラビリティ

 そこそこ多様な目的に使える



  

MTOS開発のゴール (1)

 Webパブリッシングプラットフォームへの要求は
本質的に多様化する

 個人ユーザ

 パーソナルなパブリッシング

 簡便で軽量でセットアップが容易

 ビジネスユーザ

 ビジネス向けのパブリッシング

 スケーラビリティ

 顧客のニーズに特化した機能 (イントラ、ワークフロー、デー
タ統合、サービス連携 )

 ギークなユーザ



  

MTOS開発のゴール (2)

 多様な利用目的に合致するブログ・システムを
実現するための基盤ソフトウェア

 合理的で、高性能で、拡張性の高い実装

 ソフトウェアのあるべき姿

 up-to-dateなテクノロジーのロールモデル (お手本 )
 Trackback
 XML-RPC
 AtomPub
 OpenID 2.0

 それを実現するのが我々の「ゴール」
(と私は思っている )



  

勇者！求む

 持続的な開発、革新的なアイディアを可能にする
「勇者 (開発者 ) 」が必要
 MTOSコミュニティの繁栄
 MTOS実装のより一層の充実
 日本には相当数プラグインを書ける人がいるの
に、MTOS開発に参加しないのはもったいない

 「勇者」の特権

 自分の意志でMTOSをより良くできる
 (OSS開発の常だが )名誉はおそらく手に入る



  

MTOSコミュニティの紹介

 オープンソースに関する議論はオープンな場所で

 mixi 、 ProNet MLなどはお勧めしない

 代表的なチャンネル

 MTOS-dev (MTOS開発者のML)
 http://www.sixapart.com/mailman/listinfo/mtos-dev
 戦闘が好きな勇者が集まります

 英語の読み書きがある程度できる方におすすめ

 MTOS-commits (MTOSのコミットログML)
 http://www.sixapart.com/mailman/listinfo/mtos-commits
 コードしか愛せない勇者が集まります

 真面目に読んでいる人はいません

http://www.sixapart.com/mailman/listinfo/mtos-dev
http://www.sixapart.com/mailman/listinfo/mtos-commits


  

MTOSコミュニティの紹介

 代表的なチャンネル

 Movable Type Forums
 http://forums.movabletype.org/
 MT Community Solution (MTCS)を使ったフォーラム
 チェックしていません

 Movable Type Wiki
 http://wiki.movabletype.org/Main_Page
 開発提案などのドキュメント

 mtos-ja (日本語のメーリングリスト・掲示板 )
 http://groups.google.com/group/mtos-ja

http://forums.movabletype.org/
http://wiki.movabletype.org/Main_Page
http://groups.google.com/group/mtos-ja


  

mtos-jaグループのご案内

● とりあえず Googleグループを作ってみた☺
● http://groups.google.com/group/mtos-ja
● 掲示板＋メーリングリスト

● 21日現在、参加者 145名
● MTの使い方の相談、プラグインのアナウンス、
プラグインのMT4対応状況の報告、
イベント・飲み会のアナウンスなどにお使いください

● まだ参加されていない方は是非どうぞ！

http://groups.google.com/group/mtos-ja


  

Agenda

 自己紹介

 MTOS概略　〜はじめにMTOSありき〜
 MTOS開発に参加しよう　〜求む！勇者〜
 まとめ

 MTOSの話をいろいろした

 以上



  

ご清聴ありがとうございました
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